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But du jeu

Passer |z bille d'un godet dans l'autre
sans la faire tomber!

Pour augmenter la difficulte, il peut
étre imposeé que les deux godets ne

se touchent pas!

Jeu d'adresse
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Par equipe ou un contre un, Barik est un jeu de
pure adrénaline |

Le premier a débarrasser son camp des
barriques, gagne. Pour gagner il faut donc faire
passer les barrigues dans le camp adverse en
passant sous l'arceau et en s'aidant
uniguement des baguettes.

Mais attention, une victoire presgue acquise
peut échouer a la derniére barrique |
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Plus connu en France , sous le nom de billard hollandais, le
sioelback est un jeu d'adresse traditionnel des Pays-Bas , ol il
jouit d'une trés grande popularité. Chague jouedr va tenter de
realiser le meilleur score en lancant 3 fois ['ensemble des palets.
Premier lancer: les 30 palets sont firés successivement sans
enlever ceux gui ne rentrent pas dans les cases, Puis on pousse
bien au fond des cases les palets qui sont entrés entiérement ,
les autres sont repris en main.

Deuxicme lancer: on relance les palets gue l'on a en main
comme pour la premiere serie,

Troisieme lancer . méme déroulement gue pour la série
precedente. Apres avoir lance les derniers palets , on compte |e
score. Les palets gui ne sont pas entrés enticrement aprés |a
troisieme série ne comptent evidement pas dans les peints.

5 wous placez un palet dans chague case, cela s'appelle une
serie et vous rapparte 20 points, Un palet vaut le nombre de
paint indiqué a 'entrée de la case ol il se trouve.
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Pour gagner il faut éliminer ses adversaires de la surface de jeu
en poussant leurs palets dans le trou carré situe au centre.
Chague joueur dispose de 4 palets de couleur gue l'on
posifionne sur les points marqués sur la surface de jeu. Le
joueur gui commencera, sera tirg au sort, et on tournera dans
le sens des aiguilles d'une montre,

Tous les coups sont permis | Tirs directs ou indirects, appuis sur
un de ses palets ou sur un palet adverse .

Lorsgu'un jouesur rentre 1 palet adverse | il peut rejouer

5i le palet du joueur rentre dans le trou en méme temps qu'un
palet adverse, il passe la main au suivant.

Fautes :

1) 51 un joueur ne touche aucun palet, son palet sera élimineea du jeu.
2) 5 un joueur il sauler un de ses palels hors de la surlace de jeu,
celui-ci sera perdu pour lui. 5i c'est un palet adverse, celle-ci sera
replacée sur le point le plus proche de sa sortie.

3) 5i un joueur se Lrompe de couleur de palet el joue sur un palel
adverse, son palet le plus eloigné du trou sera empoche.

Le dernier jousur & qui il reste des palets sur le tapis est le
gagnant
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Eparpiller tous les bonbeons dans le deésordre sur le tapis en
tissu, face colorée tournse vers le haut. Poser les 3 des de
couleurs sur e cdte,

Avant de commencer a jouer, il faut déterminer le nombre de
bonbons gu'il faut ramasser pour gagner. Par exermple, e
premier qui a ramasse 5 bonbons a gagne la partie.

Les banbons ont différentes combinaisons de couleurs, allant
jusgu'a trois couleurs. L'enfant le plus jeune commance et
lance les Lrois dés en meéme Lemps.

Il faut alors chercher le bonbon correspondant a |3
combinaion de couleurs figurant sur les trois dés. Tous les
joueurs cherchent en méme temps et le jousur qui a
découverl le bonbon le montre aux autres joueurs el le pose
devant |ui. Les joueurs lancent les des chacun leur tour.
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But du jeu
Faire un dessin ensemble. Le support peut étre une feuille, le sol
[avec une craie) ou dans le sable (avec un bout de bois)

[éroulement

Une feuille est scotchée sur |z table.

Chagque jousur prend le bout de 13 ficelle en main [ou une ficelle
dans chague main si le nombre de joueurs est inférieur au nombre
de ficelle). Tout le monde joue en méme temps. | faut soit Taisser
aller” soit firer sur la ficelle.

Il gst possible de :

Faire un dessin dehini 3 'avance

Faire deviner un dessin a une autre equipe

Sortir d'un labyrinthe [dassing 2 'avance)

Faire une course [dessing & 'avance) sans sortir de |la route cu en
competifion avec une autre eguipe.
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Dans Crazy Cups, chague joueur recoit cing gobelets en cing
couleurs. A chague début de tour, une carte combinant cing
eléments reprenant les mémes couleurs gue les gobelels est
revelee,

Les joueurs doivent alors aligner ou empiler rapidement leurs
gobelets afin de reproduire exactement la méme disposition
gue celle des éléments de la carte. Attention, il est important
de bien suivre |'ordre et le sens des couleurs !

Dés qu'un joueur a terming, il se rend au plus vile dans le
cerceau central. Le plus rapide a réaliser correctement sa
serie remporte la carte en jeu el c'est reparti pour un Lour.
Restez hien attentifs et ne perdez pas de vue votre objectif
car pour gagner & Crazy Cups, il faul aveoir de |z suite dans les
gohelets |
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L2z jovcurs se plocznt de gart ot 2'autre du plateou, an foce d une zone ge tin Chacur
arend les 12 palats 3 32 couleur. Le premias jouedr 257 dasigne ad Fasard,

Aoon loan Lo jousnr pace unode ses palels sur la ligne exifrieae de sz oone e e le
quart de cercle situé juste devart il Puis il le lance 4 laide d'une gicnenetts,

CicUx o5 poUvait 50 crésentar .

Toducun palel adverse e se tronve sar le alztean ; 1 tente e placer son aa et dans |z
ronE cErbrale N0 oty pErvient pas, sor palet estoretre duoplatean gt place dens Iz
fignie.5'il percute un ou plusieuss de ses propees palsts ar chemn, 2u Tmons de ses
galos o molvemart dait finic son 2oplacement dans 12 zarc dos 15 points pour gac Ic
cep s0il valide (sinon, ke palel lance el ceas ceroulds sarl loas retings du platasu et
placés dans | rigole)

2.1l y a au moins un pzlet agvese surle plateau | L2 jousur doit absalumment toucher un
palet advarac & Paids oo son palet, ou d'en autre o sos palets quiil aurait percats par
ricechel.

A osor palet ne toucke aucun palet sdvarse, | oest retirg oo plateag 85t pacé oars Iz
rigole. 51 son palet touchs ar ou clus'eurs o2 ses progares 9a ets sur e plateau, ma’s ne
taucha aucar palet adverse, la palet lancd of couy garcutes sont 1ous retrés du plateau
al nlzvds dans b rigola,

Rerarque =i un palst fais entrer gas sicocket un galet agvesse dans |2 trou ceatral, oe
dernier est retird du plateau et les 20 points vont évidemrent 3 Fachearszire.

Tout palet facvese 0 3 s0i) Sjoctd du pateau, rests dans la rigoie.

e omdrre, ol palel o oocha |3 lgns des b oooels @ Pissoe de sae mouvermsel @l
satire du plateau et placs dan: @ rignle

Les joucirs clterrent cnsuite ledrs lancers, jusgd'a ce que les 24 g3 ets ciert 2t mis on
et Chacue jousur addizionne les painta deses palets ayant attern dans k2 trou centra
WO aoirls chacunlaing) gque ceox encore sur 2 placean fun palel surowne ligne de
démarcation grend la valeur de |a zore inférisure. On fait ensute a dfference de points
ontre los deux totawx obtenus. Or joue autant de manches gue adccssaire jdsgqua oo
(UL LU U une eouaice attaigne au sepasss 100 paints.
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Chague joueur place les 8 boules en bois au-dessus de la
case de rangement et en prenant le jeu par sa base, essaie
de diriger les boules dans les trous. Le plateau étant monté
sur une sphére, il faut l'orienter soigneusement pour loger
les boules dans les orifices supérieurs.

Attention toutefois ! Les billes qui tombent dans le haut du
jeu ne sont pas rejouables et ne marguent aucun points.

Traditionnellement, toutes les boules se jouent en meéme
temps. Mais il est possible de proposer une wariante plus
simple : en jouant les boules une 3 une.

Aussi appellé : jeu des culbutants

Ludothéque de Fronkon - 36 rue Alain de Falguieres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton.fr
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Le lenga {sous-titré « La Tour Infernale %) est un jeu de sociéte
d'adresse et de réflexion dans leguel les jousurs retirent
progressivement les pieces d'une tour pour les replacer a son
sommet jusqu'a ce qu'elle finisse par perdre 'équilibre.

Son nom wvient du verbe swahili « kujenga », signifiant «
construire » @« jengal » en est 'imperatif.

Ce jeu demande beaucoup d'attention et de |a dextérite - il faut
faire attention a 'equilibre de |a tour. Le gagnant est le dernier
joueur a avoir deplace une piece de bois sans faire tomber |a
tour.

Le placement des pieces sur la tour se fait perpendiculairement
aUx pigces situées a I'étage inférieur. Chague étage est
compose de 3 pigces.

Ludptheque de Fronkon - 36 rue Alain de Falguigres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton.fr
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leu de construction francais gui renouvelle le genre | Des
constructions en volumes et surdimensionnees, grace a des
cubes perces sur |es six faces et des batons, pour le plus
grand plaisir des petits et des grands | '

Construisez des chateauy, des animaux, des voitures..,
Laissez libre cours a votre imagination, en emboitant des
cubes et des batonnets, pour construire des abjets en trois
dimensions tres solides,

Ce jeu educatif permet aussi d'aborder la géometrie, les
mathematiques et |a coopération. |
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Ce jeu dadresse destine aux petits et prands wvous
permettra de tester votre dexterité et votre doigté.  Pour
commencer un partie de Mikado, I'un des joueurs doit tout
d’abord prendre I'ensemble des 41 baguettes en bois entre
ses 2 mains. Puis, il les laisse simplement tomber en
eventail sur une table,

Le premier jousur tente alors de retirer 'un des baguettes
du tas avec l'interdiction de faire bouger les autres. Sl v
parvient, il peut réessayer sur une autre baguette. Sinon,
c'est au joueur suivant de jouer.

YVous pouvez vous aider de |a baguette Mikado, une fois en
valre possession, pour retirer d'autre baguetles en bois. En
soulevant par exemple la baguette gue vous souhaitez
grace a la pointe de la baguette Mikado,

Ludotheque de Fronton - 36 rue Alain de Falguigres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton. fr
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AU debut d'une partie de loto, chague joueur recoit 3 cartons,
ensuile on tourne la roue du lolo gui sort au hasard une boule. 5i
les numeros sortants figurent sur les grilles du joueur alars celui-ci
placera un jeton dessus, Ensuite il v a plusieurs manieres de
gagner une partie de |loto en fonction de |a variante choisie.

Le jeu de Quine ;

Lz wversion Cluine est |z version rapide, effectivement le premier
joueur ayant une ligne de sa grille remplie dit 4 haute voix

« Quine ». 5ila ligne est correcte il rermporte [z partie.

Four le jeu en double Quine, il faudra remplir 2 lignes pour
emporter la partie de loto.

Version classique du jeu de Loto

Pour remporter la partie, il faudra remplir I'integralité d'un carton,
Le joueur ayant rempli 'intégralité d'un carton de loto devra
Fannoncer a8 haute woix en disanl « Carton plein ». 5i le carton est
juste le jousur remporte la partie de loto, en revanche si elle est
fausse il sera éliminé et |a partie continuera,

Ludotheégue de Fronton - 36 rue Alain de Falguieres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronten. fr
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Deérapage, sortie de route et angle cassée |

Ao volant de votre bolide, vous aller devoir effectuer trois tours
de circuit a vive allure. Les virages sont parfois dangereux, les
carambolages fraquents, les sorties de routes coutumieres et
les tonneaux probables. ..

Pour arriver place, il vous faudra du doigte.

Choisissez votre voiture, montez votre propre circuit et utilisez
la technigue de la PITCH'NETTE pour propulser votre bolide.
Frenez les meilleures trajectoires en utilisant les rails de
securité, restez sur vos roues et ne sortez pas de la piste car la
sanction vous guette | Ce jeu dadresse en bois compose de 16
portions de circuits vous permet de realiser une multitude de
circuits differents de 3.80 metres de longueur.

Ludptheque de Fronkon - 36 rue Alain de Falguigres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton.fr



LS GRANDS JeUX DE [A LUDD -'f;‘:m

e

ZHCELLES
TBILE

NOMBRE DE JOUEURS -
1007

Seul ou a deux joueurs, le but est de
suivre le chemin avec la bille a |'aide
des ficelles pour faire le tour de la
planche sans tomber dans les
trous. .

Cependant attention a ne pas faire

tomber la bille, sinon celle-ci
retournera au point de départ.

Ludotheque de Fronton - 36 rue Alain de Falguieres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton fr
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Il s'agit ici de l'incontournable jeu de société "Les dragons du
Mekong" de Roberto Fraga en version surdimmensionnee,

Chague joueur cheisit son village et vy place son pion-
personnage. Chacun recoit ses cartes actions, ot six passerelles
de longueurs différentes. Le premier joueur dont le personnage
alleinl le village oppose gagne la partie.

En secret, chague jousur prépare une sequence de 5 actions a
'aide de ses cartes. Ensuite pour chague action, les joueurs
retaurnent leur carte, et chacun joue son acton, Les actions de
placement et deplacement sant obligatoires.

|| peut a son tour construire des éléements de pont, se deplacer
ou empecher 'adversaire de jouer,

Ludotheque de Fronton - 26 rue Alain de Falguiéres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronten. fr
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Le Shuffle puck reprend le principe du air
hockey.

Chague joueur devra protéger son camp du
palet a |'aide d'une poignée.

Decidez avant de jouer a combien de buts
le vainqueur sera declare!

Ludathegue de Frontan - 36 rue Alain de Falguigres, 31620 FROMTON - ludo@mairie-franton.fr
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Le but du jeu est de faire avancer la bille le
plus loin possible le long d'une pente
ascendante. Il faut donc lui faire combattre
la gravite en serrant-ecartant les barres.

Plus wvous la conduisez sur une planete
eloignée, plus vous marquez des points.

Lugdotheque de Fronkon - 36 rue Alain de Falguigres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton.fr
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Les 2 joueurs d'une meme eqguipe, installes face a
face, doivent retirer du Trapenum, le plus vite
possible, 5 paires d'objets : chacun des joueurs doit
sortir le méme objet que son coéquipier, en méme
temps.

Au fur et 3 mesure gu'ils retirent les obhjets, les
joueurs les déposent devant eux, sur le Trapenum.
Tout est permis : se toucher, se parler.. sauf mordre
les adversaires !

Une partie est gagnée deés que 5 paires d'objets sont
reunies par une meme equipe.

Les cartes rajoutent des défis supplémentaires.

Lugdotheque de Fronkon - 36 rue Alain de Falguigres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton.fr
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Dans Tumblin-Dice, chagque joueur
nossede une série de 4 dés a sa
oropre couleur qu'il va utiliser afin de
marguer des points sur le plateau de
jeu. Le but du jeu est d'atteindre 301
ooints en premier (seul ou par
equipes), en lancant a chaque
manche ses des a laide d'une
oichenette |

Ludotheque de Fronton - 36 rue Alain de Falguiéres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton. fr
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En debut de partie, chague équipe se place de chaque
coté du lterrain, Pour gagner il faudra marguer 10 buts
contre son adversaire (ou moins pour une partie plus
courte}

Le son adversaire principe est aussi genial gue simple: une
piece magnetigue placee sous le plateau de jeu attire et
permet de deéplacer une figurine magnetiqgue placée au
dessus. Le plateau de Weykick etant sureleve, placez vos
mains sous le jeu et grace aux poignées magnetigues
déplacez vos personnages aimantés. Votre objectf
marquer des buts et remporter le match qui sera a coup
sir frenétique, endiablé et passionnant! (Une barre place
sous le plateau empéchera tout conflit en évitant aux
joueurs d'aller dans la zone adverse). Coordination oeil-
main, motricité fine et perception spatiale sont
ludiguement mis a contribution.

Lugdotheque de Fronkon - 36 rue Alain de Falguigres, 31620 FRONTON - ludo@mairie-fronton.fr



<l oY

1 PLATEAU DE JeU

1 3AC EN TISS DE RANGEMENT
b PALETS ROUGES EN BOIS

b PALETS BLANCS A BOIS

C'est un jeu d'adresse et de strategie, qui plaira aux
amateurs de pétangue. Le but du jeu est de placer ses
palets le plus pres possinble du bord de la partie colorée,
Le premier joueur gui marque ainsi 11 points gagne la
partie. Au debut de la partie le plateau est vide, Un tirage
au sort designe le joueur ou |'éguipe qui commence
chacun dispose de & palets, A tour de rdle chague jousur
place un palet dans la zone de lancement et tente de
'envoyer au plus pres de la zone coloree, Toul palel gui
tombe dans la zone colorée y reste dans 'attente d'y étre
eventuellement récuprére. 5ioun joueur place un de ses
palets en zone Yapuka, en passant par la porte de
bienvenue, il élimine le palet adverse de son choix. 5l
cjecte un palet adverse en passant par la porte de

bienvenue, il recupere 'un de ses palets, tombe en zone
colorée.
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